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    4 -3  :        מִ סְפַּר הַמִּ שְׁתַּתְּ פִ ים 

 כַּרְטִיסֵי ;)מִּ דַּפֵּי  הַגְּזִירָה(כְּמִסְפַּר הַמִּשְׁתַּתְּפִ ים    לוּח וֹת  לוֹט וֹ כְּמוֹ בְּעַמּ וּד זֶה:        אֲבִ יזָרִ ים 

.)מִּדַּפֵּי הַגְּזִירָה(  100 עַד 0-מִסְפָּרִים מִ 

)82עָמוֹד , "?)2(מִי לְפָנַי וּמִי אַחֲרַי ("שֵׁךְ שִׁמְרוּ עַל כַּרְטִיסִ ים אֵ לּוּ לְמִ שְׂחָק  לוֹטוֹ נוֹסָף בְּהֶמְ *** 

אֶפְשָׁר גַּם לָתֵת לְכָל תַּלְמִיד שְׁנֵי לוּחוֹת אוֹ (  כָּל מִשְׁתַּתֵּף מְקַבֵּל לוּ חַ לוֹט וֹ :         מַהֲ לַךְ הַמִּשְׂחָק 

כָּל  . שּׁוּלְחָן כְּשֶׁפְּנֵ יהֶם כְּלַפֵּ י מַטָּה  מַנִּיחִים  אֶת  קַלְפֵי  הַמִּסְפָּרִים  בַּעֲרֵי מָה בְּמֶרְכַּז הַ).שְׁלוֹשָׁה

אִ ם הוּא  מַ תְאִים  לְאֶחָד מִיִּשְׁרֵי   . קוֹלשַׂחְקָן לְ פִי  הַתּוֹר מֵרִי ם קְלָף וְק וֹרֵא אֶת הַמִּ סְפָּר בְּ

הוּא  מַחֲ זִיר , אִם ה וּא  אֵינ וֹ מַתְאִ ים  .הוּא  מֵנִ יחַ עָ לָי ו  אֶת הַמִּסְפָּר, הַמִּסְפָּרִים שֶׁ עַל הַ לּוּחַ  שֶׁלּוֹ 

. עֲרֵימָה אֶת הַמִּסְפָּר לַ

.  מִסְפָּרִים  עַל אַחַד  הַיְּשָׁרִים  שֶׁלּ ו3ֹ מִ י שָׁ צַבר :הַמְּ נַצֵּחַ         

1הַ מִּ סְפָּרִיםלוֹטוֹ יָשָׁר 
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מיקום על ישר  המספרים

לוּחַ ל וֹט וֹ 

לוּחַ ל וֹט וֹ 

 זו ב דיבו ר  מסייעת לתלמידים  המללה.   בשימוש  בשפה המ תמטיתמשחק זה הוא  דוגמה  לפעילות אשר  באמצעותה התלמידים  מתבט אים ומתאמנים1
 המללה"  לוטו ישר  מספרים"במשחק , למשל. ומתוך  כ ך  גם  להבין ואז  לזכו ר  ו להיזכר  במושגים  בית ר  קלות, לארגן ולבסס את  המושגים  במוח ם

" . 10 - ל0 וגם לא  בין   60 - ל50 לא נמצא  בין  72. 72אין לי היכן לשים  את , לא:  "אפשרית של תלמיד  יכולה להיות
.   פעילות הקניה ייערך  דיון  מס כם עם  תלמידי  הקבו צהבתום   כל לכן  . בדי בור המללהיש לעוד ד ,   ולא  רק  במשחק, בכל נו שא  שנלמד כי   ,  משתמע מכך

.  לסכם  את  הנלמד  במי לותיהם ועוד, לחלוק אחד על חב רו,  בדיון  התלמידים י כולים להסבי ר  איך הגיעו לתשובותיהם


